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Qui est le cambrioleur?
Qui sont les cambrioleurs?

A partir de esta actividad cada estudiante tiene una carta con
unos items. En la foto de la escena del robo aparecen algunos
items que ayudaran a los estudiantes a resolver y encontrar a los
y las ladrones/as.

El primer estudiante que descubra quiénes son los ladrones gana.
Este no debe desvelar nada hasta que los demds compafieros hayan
descartado todas las opciones posibles.

En el genially que he compartido aparece la imagen de la escena
del robo con pistas de varios ladrones.

A través de esta actividad, cada alumno ird preguntado a los deméas
para ir haciendo las anotaciones correspondientes a cada uno/a.
He usado las tarjetas de Emma Pérez, Pierre Masson y Camille
Giraud.

No he usado todos los items correspondientes a cada personaje ya
que la actividad la he hecho con niveles avanzados. Asi, al haber
menos pistas, también habr& mds intriga y mds interaccidén oral.
Reglas del Juego: se reparte una carta a cada jugador y el juego
empieza aleatoriamente. Cada alumno o alumna puede preguntar a
quien desee a fin de conseguir el madximo de informacidén y obtener
respuestas que le permitan verificar si su sospechoso es el ladrdn
O no.

Las preguntas se realizan en base a las respuestas que hay en las

tarjetas:
Vous vous appelez Vous avez X ans?
X? Vous avez X ou X
Vous vous appelez X ans?
ou X? Quel age vous avez?
Comment vous vous
appelez?




Apprends avec Elisa

Vous étes
célibataire?
Vous étes
célibataire ou
marié?
Quel est votr
civil?

Vous détestez X

(lire, voyager,

parler d'autres
langues?

Vous détestez X
(faire du sport) ou
faire du tourisme?
Qu'est-ce que vous

détestez?

Vous travaillez

dans...?
Vous étes X ou X?
Quel est votre
profession?

QGQ (%)
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Reglas para la realizacidén de la actividad:

« La comunicacién debe ser sdélo y exclusivamente en francés. Si
tienes alguna duda puedes preguntarme '"comment on dit... X mot
en frangais?"

e Si alguien utiliza el castellano como lengua vehicular queda
penalizado durante 2 minutos sin poder realizar ninguna
pregunta.

e Si crees que sabes quién es el ladrdén o los ladrones debes
notificarlo a tu profe sin desvelarlo en publico.

Una vez terminado el juego, en la siguiente sesidén o en la
primera, si te da tiempo, puedes hacer que redacten la noticia
utilizando el método que utilizan los periodistas para redactar
las circunstancias en las que una noticia tiene lugar: QQOQCP
oui?

Quoi

ou?
Quand?

. Comment?

w Pourquoi?




